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En av de branscher som vixer allra snabbast i Sverige dr TV- och
datorspelbranschen. 2015 omsatte svenska spelproducenter 6ver 12,5 miljarder
kronor och gjorde en samlad vinst pa 6ver 4,5 miljarder kronor. Svenskutvecklade
spel som Minecraft, Candy Crush Saga och Battlefield har blivit exportsuccéer
som spelas av miljontals manniskor runt om i hela vérlden. Ett bevis pa det
svenska spelundrets succé dr Malmébaserade Massive Entertainment som nyligen
skrev avtal i miljardklassen om att producera TV- och datorspel av filmen Avatar.

Den arliga tillvéxttakten for den svenska spelbranschen é&r i genomsnitt 39% och
antalet anstéllda har pa kort tid fordubblats och beriknas idag till ca 4000
personer runt om Sverige. Flest bolag och anstillda finns i Stockholm, Goteborg
och Malmé. Aven i andra orter som Uppsala, Ume# och Skovde har spelbolagen
vuxit snabbt de senaste aren. I exempelvis Skovde finns 20-tal spelbolag med
totalt ca 250 heltidsanstillda. Att Skovde har blivit en magnet for just spelskapare
beror till stor del pa att Hogskolan i Skovde har ett viletablerat
utbildningsprogram med 6ver 500 dataspelstudenter.

TV- och dataspelutveckling har dock inte alls etablerat sig i Norrkoping trots att
potentialen hér &r stor. I Norrkdping finns redan forskning och utveckling inom
medieteknik och visualisering i absolut vérldsklass. Férutom verksamheten kring
Visualiseringscenter erbjuder Campus Norrkoping redan idag angrdnsande
utbildningar inom grafisk design och medieteknik.

Den samlade kunskapen som redan finns tillgénglig borde béttre kunna utnyttjas
och ligga till grund for en satsning och etablering av nya och innovativa spelbolag
i var kommun. Att samla den kompetens som redan finns i Norrkdping och bilda
ett kluster for sma innovativa spelbolag har potential att ge minst lika ménga
arbetstillfidllen som branschen skapat 1 Skovde - om inte fler.

For att trygga kompetensforsorjningen till ett sddant kluster bor ett
gymnasieprogram etableras i Norrkoping med fokus pa digital media,
spelutveckling och speldesign. Ett sddant gymnasieprogram finns redan i ett antal
kommuner, exempelvis i Linkoping. Det skulle skapa storre intresse bade bland
elever och studenter men ocksa fa fler spelbolag att viaga etablera sig och
investera i var kommun.



Exempel pad svenska spelsuccéer - Unravel, Minecraft, Battlefield och Brothers.

Ett nytt kluster och kompetenscenter for spelutveckling skulle fa fler studenter att
stanna kvar i Norrkoping, fa fler sma start-up - och innovationsbolag att blomstra
men ocksé ge Norrkoping fler eftertraktade arbetstillfdllen inom exempelvis
interaktiv media, IT och programmering.

Vi foreslar déarfor kommunfullméiktige i Norrkopings kommun:

Att se over mojligheten att tillsammans med andra lokala aktorer etablera ett
kluster inom interaktiv media och spel.

Att etablera ett kommunalt gymnasieprogram med inriktning inom digital media,
spelutveckling och speldesign.
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